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CEGISMERTETO

A programok fejlesztésére létrejott egy magdnvallalkozds 2005-ben. Ez
tulajdonképpen egy egyszemélyes cég melyben a programokat
személyem fejleszti és kiils6 emberek segitenek a tesztelésben.

Két projekirdl van szé6. Corel és Core2 makro. Ezek grafikai kiegészito
programok CorelDRAW 11- és 12-hez.

A szoftverfejlesztésen kivil a profilok k6zé tartozik még tovabbd grafikai
munkak készitése és optikai adathordozdk feliratozasa.

Weboldal:
hitp://logé9.com




CORE1 MAKRO

A program tobb Corel DRAW 11/12 grafikus szoftvercsomaghoz irt
célspecifikus kiegészité makro programot tartalmaz, melyek nyomdai
munkakorben dolgozé grafikusok munkajat késziltek megkoénnyiteni illetve
hatékonyabbd tenni.

1) Tablazat készité
Legenerdl egy tdbldzatot a dokumentumba megadoft oszlopszam és
sorszadm alapjdan, nem kell egyesével létrehozni a celldkat.

2) Passzerjel elhelyezé
Regiszirdcios jeleket és terhelési csikot helyez el a kijelolt objektum koéré
kUl6nbo6z6 paraméterek alapjdn, nyomdai munkdahoz jolilleszkedik.

3) Objektum letakaré
Egy alapértelmezett bedllitassal kirajzolt négyzetet helyez a kijelolt objektum
koré, nagyon meggyorsitja ha pl. sok kép koré szeretnénk keretet elhelyezni

4) Kép konvertalé
Egyenként atkonvertdlja a kijelolésben taldlhaté 6sszes bitképet és vektor
grafikat a megfeleld szinmédra, példaul szirkére

5) Font vizsgdlé
Egy betltipus képe alapjan megkeresi hozzd a rendszerbe telepitett 10
leghasonlobb betltipust, nem kell "kézzel" megkeresni

é) Fontkezel6
Kilonb6z6 csoportok létrehozasdval kénnyen rendszerezhetové teszi a
betitipusokat, nem kell egyesével végignézegetni az 6sszeset

7) Lefedettség vizsgalo
A cidn, magentaq, sarga és fekete szinfelhaszndlasat lehet megdllapitani egy
nyomtatott grafikdnak, ezzel koltséget is szadmolhatunk szines nyomtatdshoz

8) Atlatszéség bedllitd
Egy objektum attetsz6 mértékét segit bedllitani, hasznos transzparens
grafikakndl

9) Szamozo
Tetsz6leges szamuU oldalt general megadhaté sorszamokkal a
dokumentumban, kivalé jegyek nyomtatéval valé szamozdsdahoz
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CORE2 MAKRO

A program az aldbbi probléma megolddasara sziiletett:

Képesek legyiunk legenerdlni olyan Ujabb oldalakat egy CorelDRAW
dllomanybdl, amelyek egy alap grafikan kivll un. mutdacidkat tartalmaznak
bizonyos feltételek alapjan, és ezek ekkor mar digitdlis nyomtatassal
elodllithatoak.

Vagyis mi van, ha olyan brossirdt vagy egyéb nyomtatvanyt akarunk
elédllitani, amelyeknek van egy alap grafikai vaza, de bizonyos szévegek és
grafikak egy adatbazis alapjan valtoznak minden egyes példanyon?

Vagy mondjuk egy auté szalon olyan rekldm-korlevelet akar Ggyefeleinek
kildeni, ahol a levél tartalma figg a vevdk bizonyos paramétereitdl (pl. az
életkoruktél, vagy éppen hogy mennyi pénzt koltottek el naluk idaig).

Ez egy lehetséges megoldds a Direct Marketing dltal megcélzott reklam-
modszerre.

A probléma megolddasa a digitdlis nyomtatas teriletét célozza meg. Mivel
értelemszerien offszet technolégiaval nem kivitelezhet6 a példanyok
egyenkénti valtoztatasa, ezért az elsédleges fo cél a kész oldalak elédllitasa,
amelyek viszont mar barmilyen médon feldolgozhatéak, legyen az példaul
egy egyszeri nyomtatds.

A szempontok afejlesztéskor az aldbbiak voltak:

- Egy-klikkes vezérlés, lehetSleg ne kelljen egy rakds bedllitast elvégezni a
program futtatasa elott

- Az dllomany kimentésével minden keriljon elmentésre egyetlen fdjlba (a
grafikak, az adatok és az un. mutdcios objektumokis)

Tervek a kézeljovében valé megvalésitasra:

- A dokumentumba ne kelljen mindent beimportdlni, hanem hivatkozasokat
islehessen haszndini

Tehdt lehessen hivatkozni egy koényvtarra, amelyben képek taldalhatéak
vagy éppen egy adatbdzisra, amely a szoveget tartalmazza a példanyok
legenerdaldsahoz




MUkodés:

1) A kész CorelDRAW dokumentumot kiegészitjuok parancsokkal, un.
szkriptekkel.

Ezek nem madsok, mint a dokumentumba elhelyezett sz6veges objektumok,
amelyeknek a szovegrésze szogletes zdardjelben van és specidlis
vtasitasokat tartalmaznak a makro program szamara.

2) Behelyezzik a felhaszndlt objektumokat, amik vdltozni fognak a
kiilonb6z6 oldalakon

Ezek lehetnek"sorszam", "szovegq" illetve "egyéb alakzat" tipusu objektumok.

SZOVEG EGYEB ALAKZAT

3) Legvégiil lefuttatjuk a Core2 makro programot.

i |
Eﬂ re! maErn E

CoreZ makro

 Automatikus oldal menmy.
annwyi oldal lesz generélea,
amennyi mutalandd objekturm van

" Fizalt oldal menny. I 1:’
V4 Help (2?2 X

Eredmény:

Egy Ujabb dokuementum ablak nyilik meg az immaron legeneralt
oldalakkal. Ezek a tovdbbiakban feldolgozhaték (pl. kinyomtathatdk,
elmenthetdk). (dbra1.)




Szkriptek

4
+
Mutdcios adatok
Legeneralt allomadny

CorelDRAW dallomany

abra 1.




CORE2 MAKRO

(részletes mikodési leiras)

A program a “forras” oldalakbdl és a “mutdaciés” oldalakbdl egy elére
meghatdrozottrendszer alapjan Ujabb oldalakat general.

A dokumentum bdrmennyi mutdciés oldalt tartalmazhat és bdarmelyik
oldalpoziciondl. A mutdaciés oldalakat az kilonboézteti meg a forrdas
oldalaktdl, hogy az oldal neve egy "M" betivel kezdédik.

* a mutdcids oldal nevében az "M" betl utan székéznek kell dlini de utdna bdarmi dllhat. Ha

pedig hivatkozunk a mutdcios oldal nevére, akkor az "M" bet(t és az utdna allé sz6kozoket el kell
hagyni.Tehdtha mondjuk azoldalneve ="m proba", akkor a hibatkozdasi nevink ="proba".

A cél, hogy megsporoljuk azt az idoét, ami a valtozdsok egyenkénti,
manudlisan torténd létrehozdsdhoz szikséges.

Az Ujabb oldalak generdlasdhoz a forrds oldalak tartalmazzak a
“parancsokat” és magat a grafikat is, a mutacios oldalak pedig a valtozé
objektumokat. Ezzel biztositva van, hogy a dokumentum elmentésével nem
csak a grafika, a mutdaciés bedllitasok, hanem a mutdlandé objektumok is
elmentésre kerilhetnek. A legenerdlt oldalak pedig egy Uj dokumentumba
kerulnek, amitlehetoség szerint kiilon el lehet menteni.

A program az inditaskor elkezdi feldolgozni a forrds oldalakon taldlhaté
parancsokat és behelyeftesiti a helyikre azt a mutdciés objektumot,
amelyre hivatkoznak. A mutdciés oldalon az objektumok értelmezésének
sorrendje balrdl jobbra és felilrdl lefelé torténik. Ha végzett az 6sszes forrdas
oldallal, akkor Ujra létrehozza a forrds oldalakat, immadron a kévetkezé
garnitira mutdciés objektumokkal. (dbra 2.)
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dbra 2.




PARANCSOK:
[NUMBER]

Szam objektum, amely a szkript helyére egy pozitiv egész szamot
helyettesit be és amely minden Ujabb oldalon névekszik a "STEP"
kapcsoloban megadott Iéptetési mértékkel.

#START=xxXX

- sorszam kezdoé értéke (pozitiv egész szdm), megadja hogy a sorszdm
mitdl induljon

- alapértelmezett értéke = 1

#STEP=yy

- sorszam léptetési mértéke (pozitiv egész szam), megadja hogy a sorszédm
mennyivel né minden oldalon

- alapértelmezett értéke = 1

[TEXT]

Széveges objektum, amely a szkript helyére egy széveget helyettesit be a

megfelel6 mutacios oldalrél az aktudlis indextdl kezdve.

*A mutdcios oldalon a széveges objektumokban az Uj sor és a tabulator Gjabb objektum
kezdetét jelenti. Tehat ha mondjuk egy excell tdblabdl tabuldatorral elvdalasztott széveges
dllomdanyba kimentink adatokat és azokat beimportaljuk, akkor az oszlopok és sorok is kiillon
lesznek értelmezve és az objektum indexelési lehetdségét kihaszndlva hivatkozhatunk a cellak
értékeire.

#MPAGE=xxxx vagy #MAPGE='abc'

- azt a mutdacios oldalt hatdrozza meg, ahonnan az objektumot szeretnénk
venni

- az oldal sorszamdval vagy nevével is hivatkozhatunk ra (itt a sorszédm
nem az oldal indexét jelenti, hanem azt, hogy balrél szadmldlva hanyadik
mutdciods oldal a sorban az oldalak kozott)

- alapértelmezett értéke = 1 (vagyis az oldalak kozoétt balrédl indulva az elsé
megtaldlhaté mutdacios oldal)

#INDEX=yy

- a mutdciés oldalon belil taldlhaté széveges objektumok k6zil arra
hivatkozik, amelynek az aktudlis mutatétol ennyi indexel odébb taldlhaté
- alapértelmezett értéke = 1

#R

- RESTART (Ujrakezdés kapcsold), szerepe, hogy ha az oldalak generdlasa
kézben elfogy az aktudlis mutdcids oldalrdél az objektum, akkor a
generdldsuk Ujrakezdodik az elsé poziciotol

- alapértelmezett értéke = kikapcsolva




[SHAPE]

Egyéb alakzat objektum, amely a szkriptet tartalmazé széveges objektum
helyére egy alakzatot helyettesit be a megfelelé mutdacios oldalrél az
aktudlis indextdl kezdve.

#MPAGE=xxxx vagy #MAPGE='abc'

- azt a mutdcios oldalt hatarozza meg, ahonnan az objektumot szeretnénk
venni

- az oldal sorszadmaval vagy nevével is hivatkozhatunk ra (itt a sorszam
nem az oldal indexét jelenti, hanem azt, hogy balrél szamldalva hdnyadik
mutdcids oldal a sorban az oldalak kozott)

- alapértelmezett értéke = 1 (vagyis az oldalak k6z6tt balrél indulva az elsé
megtaldlhaté mutdacios oldal)

#INDEX=yy

- a mutdciés oldalon belil taldlhaté széveges objektumok k6zil arra
hivatkozik, amelynek az aktudlis mutatétél ennyi indexel odébb taldlhato
- alapértelmezett értéke = 1

#R

- RESTART (Ujrakezdés kapcsold), szerepe, hogy ha az oldalak generdldasa
kozben elfogy az aktudlis mutdcids oldalrdél az objektum, akkor a
generdldasuk Ujrakezdodik az elsé poziciotol

- alapértelmezett értéke = kikapcsolva

#MODE=N vagy F vagy S

- az alakzat beillesztési médjat hatarozza meg:

N = NORMAL (normal)

F = FIT (kih0zés)

S = STRETCHED (nyjtds)

- az alakzat a szkriptet tartalmazé széveges objektumhoz képest kozépre
keril beillesztésre

- alapértelmezett értéke = N (normdl, azaz beillesztés eredeti mérettel)
#IF(abc=def) vagy #IF(xxx=yyy) vagy #IF(xxx<yyy) vagy
#IF(xxx>yyy)

- a zardjelen belll taldlhaté egyenldség illetve egyenidtlenség értékét
kiértékeli igaz vagy hamis eredménnyel

- a feltételes 6sszehasonlitasban vagy két széveg vagy két pozitiv egész
szadmnak kell szerepelnie

- ha a két sz6veg megegyezik, akkor az értéke igaz

- felhaszndlhaté a [TEXT] szkripttel egyitt feltételes beillesztések
végrehajtasdra

- alapértelmezett értéke = igaz




NORMAL FIT STRETCH
(EREDETI MERET) (KIHUZAS) (NYUJTAS)

PARANCSOK:

- aparancsok vagy mds néven szkriptek barhol lehetnek a forras oldalakon
egy szévegbe vagy széveges dobozba beirva

- a tovdbbi paramétereket (kapcsolokat) a szkript utasitds szogletes
zardjelein belilre kellirnunk

- a szkripttekben haszndlhatéak sz6k6zok de csak a paraméterek kozott,
nem pedig bennuk (pl.: [number #start=10] helyes, viszont [number #start
= 10]nemhelyes

- a kis- és nagybeti nincs megkilonboztetve a szkriptek értelmezésénél,
kivéve a mutdcios oldal nevére valé hivatkozdst

- aparaméterek sorrendje tetszéleges

EGYEB MEGJEGYZESEK A SZKRIPTEK HASZNALATAHOZ:

- ha effekteket alkamazunk egy objektumon (pl. darnyék), akkor azt
csoportositsuk 6ssze az effekitel (group) és 6nmagadval, mert ellenkezé
esetben az objetum kiilon lesz értelmezve az effekijétdl

- ademo verzidban csak az elsé forrds oldal van értelmezve és maximum 10
oldal generdlédik

Carm

9 Horvath Andrds . .
mail@logé9.com
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